
 

À vos smartphones !

L'Office de Tourisme de Grand Lieu vous invite à découvrir le Marais de
l'île à travers un jeu de piste ludique d'1h30 environ.
 

Une bête inconnue roderait dans le marais de l'île et terroriserait les habitants !

Aidez Martie, une jeune loutre, à enquêter sur cette affaire de la plus haute
importance et lever le voile sur le mystère du Marais ! 

Envie de débuter l'aventure ? 

Rejoignez notre jeune loutre qui se trouve près du pont de Pont-Saint-Martin. Elle
vous attend !



Scannez ce QR-CODE pour commencer la balade,

ou téléchargez l'application BALUDIK sur votre Smartphone et activez
votre GPS.

Téléchargez l'application sur Google Play

Téléchargez l'application sur l'Apple Store

 

Téléchargez le parcours L’étrange bête du marais de l’île

 

https://play.google.com/store/apps/details?id=fr.baludik.apps
https://apps.apple.com/fr/app/baludik/id868005282
https://baludik.fr/balades/fiche_balade_parcours-b703-l_etrange_bete_du_marais_de_l_ile-pont_saint_martin-loire_atlantique-44


Informations pratiques :

Plusieurs parkings sont à votre disposition, notamment celui de la Place du
marché à côté de l'Hôtel de ville.
Ce circuit est praticable uniquement à la belle saison, lorsque le marais n'est
pas en eau et que le bateau à chaîne est installé.
N'oubliez pas de vous munir de bonnes chaussures, d'eau et de tout le
nécessaire pour passer un bon moment.
Distance à parcourir sur l'ensemble du circuit : environ 2,5 km

Liens utiles
Consultez le livret d'information "Le Marais de l'île" 
Téléchargez le panneau d'information du Marais de l'île (pdf)

https://fr.calameo.com/read/005878019ab5885a43e7a
https://www.grandlieu-tourisme.fr/sites/default/files/2019-08/Panneau%20Marais%20de%20l%27%C3%AEle.pdf

